
INITIATION ROBOTIQUE MARS 2023

THYMIO LE PETIT 
ROBOT

Découverte 



Une initiation sympathique à la robotique et à la programmation 
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QUEL ROBOT SERIEZ-VOUS ?
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QUI SONT LES ROBOTS
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Petite histoire : des automates aux robots


Caractéristiques
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DÉCOUVRIR 
THYMIO
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DÉCOUVRIR THYMIO II

Déballage


Allumage


Gestes de base


Allumer/éteindre : appui long bouton central


Changer de mode : boutons triangulaire puis appuis long


Consignes de sécurité
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Ressource : Diaporama Ligue de l’enseignement

« Mes premiers pas en robotique »



Découverte de 3 comportements

LES ÉMOTIONS DE THYMIO

Jeux de découverte des comportements : 


Par équipe, observation des comportement rouge/
jaune/vert avec les fiches


Descriptions et explications : les comportement 
préprogrammés



LOGIQUE ÉVÈNEMENTIELLE
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CORRECTIONS
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LE CERVEAU DE THYMIO

Capteurs


Actionneurs


Carte programmée (microcontrôleurs)


Carte programmable
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SOUS LA CAPOT…
Source : openClassRooms

https://openclassrooms.com/fr/courses/4076871-sinitier-a-la-robotique/4083253-entrez-dans-l-intimite-d-un-robot


PARLER À THYMIO

Instructions


Paire événement/actions


Le langage de programmation
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PROGRAMMER 
THYMIO
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THYMIOSUITE (ASEBA)

Installation


Paramétrages 


Langages proposé
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INSTALLATION LOGICIEL
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INSTALLATION DU SIMULATEUR
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LES LANGAGES

Définition


Que comprend Thymio


VPL


VPL 3


Scratch


Blockly


Aseba


Python


ROS
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COMMENCER À CODER
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INTERFACE DE VPL
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INSTRUCTIONS ET ACTIONS

20



Consigne et conseils

PREMIER PROGRAMME

• Si on appuie sur le bouton flèche avant, alors le robot avance.

• Si on appuie sur le bouton flèche arrière, alors le robot recule.

• Si le capteur central avant du robot détecte quelque chose devant le 

robot, alors :

• le robot s’arrête, 

• le dessus devient jaune, 

• le dessous devient vert, 

• et il joue de la musique. 
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APPLICATIONS ET 
DÉFIS
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DÉFIS I

1. Parcours d’obstacles


2. Programmer le mode inspecteur
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DÉFIS II

1. Un piano
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SOLUTIONS
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MERCI DE VOTRE ATTENTION
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