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Créer un compte ou se connecter

Créer une conception
Choisir un élément et sesdimensions

Tourner une forme

Déplacer une forme
Créer un trou dans une forme
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ALLER SURLE SITE tinkercad.com POUR
MODELISER SON OBJET

@ www.tinkercad.com/3d-design

%ﬁg Conception 3D | Tinkercad
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Commencer a concévmr en 3D

a

Donne vie a tes idées. Des modéles de produit aux piéces
imprimables, la conception 3D est la premiére étape pour
concrétiser de grandes idées.

Commencer a utiliser Tinkercad Rejoindre une classe
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CREER UN COMPTE /SE CONNECTER

OU REJOIGNEZ UNE CLASSE
VIRTUELLE

& www.tinkercad.comjjoin

il Rejoindre | Tinkercad

Hom AyTODESK
EE Tinkercad

Commencer a utiliser
Tinkercad

Comment utiliserez-vous Tinkercad?

Alécole?

Enseignants, commencez ici

Etudiants, rejoignez un cours

Par vous-méme

Créer un compte personnel

Vous possédez déja un compte?
Connexion




CREERUNE CONCEPTION

@ www.tinkercad.com/dashboard?collection=designs

%H Tableau de bord | Tinkercad
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me Tinkercad

Q Tes conceptions

@ Conception 3D
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@ Conceptions 3D
Pauline C.

9 circuit

';Zf’ E5  Codeblocks

Classes m

Conceptions

Tremendous Crift-Jaagub

Didacticiels L'y a 2 mois
T

Collections

Cliquer sur «Conception 3D

Puis «+ Création > Conception 3D»




. Changer le nom de votre conception
o SIWEIIE en cliquant dessus E A M 80 Q
Menu Annu1er @ Importer Exporter Envoyer
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CHOISIR UN ELEMENT ET SES DIMENSIONS
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TOURNER UNE FORME

Utiliser les poignées pour faire
apparaitre le rapporteur
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DEPLACER UNE FORME

Vers |'avant, l'arriere, la droite, la gauche vers le haut
. A Forme
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Grille D'a




CREER UN TROU DANS UNE FORME

Choisir et Insérer la forme du trou que vous voulez faire dans votre solide

Plan construction Reale

fnkercad

Formes simples

Boite Cylindre




CREERUN TROU DANS UNE FORME

Transformer votre solide en percage

Modifier les dimensions du percage

Forme

v

Grouper les 2 formes (solide et percage)
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ALIGNER / CENTRER LESFORMES

Sélectionner les 2 formes avec la souris _ Aligner les 2 formes dans la largeur et la hauteur
v Shapes(2)
& a o

\ 4 Aligner centré en
largeur

Aligner centré
en profondeur




ASSEMBLER LES FORMES

Sélectionner les formes a assembler avec la souris
puis Cliquer sur la fonction Groupe
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EXPORTER LE MODELE AUFORMAT STL

Télécharger Impression 3D

Inclure @ Tout le contenu de la conception

Pour l'impression 3D

.0BJ

GLTF (.glb)

Par la découpe laser

.SVG

@ Plus d'informations

Importer
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MODELISATIONSAREPRODUIRE




LI AUTODESK

SRl Tinkercad Concevoir v Galerie  Projets  Sallesdeclasse  Ressources v Q Q

Conception 3D Circuits Codeblocks

SOURCES

* Ressources de Tinkercad :

Place It View It Move It

ﬁa‘hj

Rotate It Size It Group It

e

Copy It Duplicate It Hide It
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